Интеллектуальная игра по теме 
«Компьютер и программное обеспечение»


Цели игры:
Образовательные: 
· Способствовать систематизации знаний и умений обучающихся в области информационных технологий, умению применить их в новых условиях;
· Способствовать повторению и закреплению основного программного материала, выраженного в неординарных ситуациях; 
· Способствовать расширению кругозора обучающихся.
Развивающие:
· Способствовать развитию познавательного интереса, творческой активности обучающихся; 
· Способствовать развитию у обучающихся умения излагать мысли, моделировать ситуацию; 
· Способствовать развитию воображения, фантазии, творческих способностей.
Воспитательные:
· Способствовать воспитанию саморазвивающейся и самореализующейся личности;
· Способствовать воспитанию самостоятельности и воли в работе.
· Способствовать воспитанию уважения к сопернику, умения работать в команде. 
Предварительная подготовка обучающихся
1. Сформировать команды.
2. Выбрать названия команд.
3. Изготовить эмблемы команд
4. Выбрать капитана
Задачи  игры:
1. Воспитательная  – развитие познавательного интереса, развитие коммуникативных умений.
2. Учебная –  углубление, обобщение знаний из образовательных областей школьного курса
3. Развивающая – развитие смекалки, кругозора учащихся, логического мышления, внимательности и сообразительности.

Оборудование: презентационный слайд  игры
Форма проведения: Игра - соревнование  команд. 
Время проведения: 90 минут


Правила игры:
Группа делится на три команды и выбирает категорию и сложность вопроса. Если ответ дан верно, то команде присвоится набранный балл, если ответ дан не верный, то команда пропускает ход. Максимальный балл – 600. Команда набравшая больше баллов становится победителем. 
Ход игры:
1. Ведущий приветствует участников игры 
2. Ведущий оглашает правила игры.
3. Начинается игра 
4. Подсчет баллов
5. Награждение победителей


